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CH NG 1: L C S  VÀ M C TIÊU C A ƯƠ ƯỢ Ử Ụ Ủ

CÔNG NGH  PH N M MỆ Ầ Ề
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I. M c tiêuụ
– Ki n th cế ứ : Giúp sinh viên

–  K  năngỹ :
 K  năng tìm tòi, nghiên c u tài li u.ỹ ứ ệ

–  Thái độ:
 Nghiêm túc trong công vi c, ham h c h i, t  h c đ  nâng cao ệ ọ ỏ ự ọ ể

trình đ .ộ
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II. Chu n bẩ ị
– Giáo viên:

 Giáo án, máy tính, projector. 

– Sinh viên:
 Tài li u, v , vi t.ệ ở ế

III. Ph ng phápươ
 Ph ng pháp thuy t trìnhươ ế
 Ph ng pháp đ t v n đ .ươ ặ ấ ề



 

01/15/10 Bài gi ng môn CNPMả4

1.1. K  thu t l p trình giai đo n th  h  th  ỹ ậ ậ ạ ế ệ ứ
nh t c a máy tính đi n t .ấ ủ ệ ử

1.2. Cu c kh ng ho ng l p trình nh ng ộ ủ ả ậ ữ
năm 60.

1.3. Công ngh  ph n m m là gì?ệ ầ ề

1.4. Nh ng n i dung c  b n c a Công ữ ộ ơ ả ủ
ngh  ph n m m.ệ ầ ề

Ch ng 1.ươ  L C S  VÀ M C TIÊU C A CÔNG ƯỢ Ử Ụ Ủ
NGH  PH N M MỆ Ầ Ề
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1.1. K  thu t l p trình giai đo n th  h  th  nh t c a máy ỹ ậ ậ ạ ế ệ ứ ấ ủ
tính đi n tệ ử

 Năng su t làm các s n ph m ph n m m là ấ ả ẩ ầ ề
th p nh t so v i các ho t đ ng trí tu  khác.ấ ấ ớ ạ ộ ệ

 Vi c ki m tra, tìm l i và hoàn thi n s n ph m ệ ể ỗ ệ ả ẩ
m t r t nhi u th i gian.ấ ấ ề ờ

 Tr c nh ng năm 60 ng i ta coi l p trình ướ ữ ườ ậ
nh  là ho t đ ng ngh  thu t nhu m màu s c ư ạ ộ ệ ậ ố ắ
tài ngh  cá nhân h n là khoa h c.ệ ơ ọ
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1.2. Cu c kh ng ho ng l p trình nh ng năm 60 ộ ủ ả ậ ữ

 Chi phí cho tin h c quá l n, trong đó chi phí ọ ớ
cho ph n m m chi m t  l  cao và ngày càng ầ ề ế ỷ ệ
tăng so v i chi phí k  thu t tin h c (ph n ớ ỹ ậ ọ ầ
c ng).ứ

 R t nhi u đ  án l n nh m ng d ng tin h c ấ ề ề ớ ằ ứ ụ ọ
b  th t b i liên ti p. Nguyên nhân th t b i ch  ị ấ ạ ế ấ ạ ủ
y u là do ph n đ m b o ch ng trình.ế ầ ả ả ươ
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1.3. Công ngh  ph n m m là gì?ệ ầ ề
 Khi tìm hi u v  công ngh  ph n m m, chúng ta th ng đ t ể ề ệ ầ ề ườ ặ

ra m t s  câu h i sau:ộ ố ỏ
– Ph n m m là gì?ầ ề
– Công ngh  ph n m m là gì?ệ ầ ề
– S  khác bi t gi a công ngh  ph n m m và khoa h c máy tính? ự ệ ữ ệ ầ ề ọ
– S  khác bi t gi a công ngh  ph n m m và công ngh  h  th ng? ự ệ ữ ệ ầ ề ệ ệ ố
– Quy trình ph n m m là gì? ầ ề
– Mô hình quy trình phát tri n ph n m m là gì? ể ầ ề
– Chi phí c a công ngh  ph n m m bao g m nh ng gì?ủ ệ ầ ề ồ ữ
– Các ph ng pháp công ngh  ph n m m là gì? ươ ệ ầ ề
– CASE (Computer-Aided Software Engineering) là gì? 
– Th  nào là m t ph n m m t t?ế ộ ầ ề ố
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1.3. Công ngh  ph n m m là gì? (2)ệ ầ ề

1.3.1. Đ nh nghĩaị
1.3.2. Tri n khai ph n m m theo s c thái công ể ầ ề ắ

ngh .ệ
1.3.3. Đ m b o s  thông hi u l n nhau.ả ả ự ể ẫ
1.3.4. T n d ng qu  thu t toán và ch ng trình.ậ ụ ỹ ậ ươ
1.3.5. Ph n m m cho công ngh  ph n m m.ầ ề ệ ầ ề
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1.3.1. Đ nh nghĩaị

 Khái ni m v  công ngh  ph n m m đ c ệ ề ệ ầ ề ượ
đ a ra l n đ u tiên vào năm 1968 t i h i ngh  ư ầ ầ ạ ộ ị
th o lu n v  kh ng ho ng ph n m m.ả ậ ề ủ ả ầ ề

 Công ngh  ph n m m đ  ệ ầ ề ề c p t i các lý ậ ớ
thuy t, ph ng th c và công c  đ  xây d ng ế ươ ứ ụ ể ự
ph n m m chuyên nghi p, mang l i l i nhu n ầ ề ệ ạ ợ ậ
cao. 
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1.3.1. Đ nh nghĩa (2)ị

 Công ngh  ph n m m (Software Engineering) là ệ ầ ề
lĩnh v c nghiên c u c a Tin h c nh m đ  xu t ự ứ ủ ọ ằ ề ấ
các nguyên lý, ph ng pháp, công c , cách ti p ươ ụ ế
c n và ph ng ti n ph c v  cho vi c thi t k  và ậ ươ ệ ụ ụ ệ ế ế
cài đ t các s n ph m ph n m m nh m đ t ặ ả ẩ ầ ề ằ ạ
đ c các ch  tiêu c  b n sau đây m t cách t t ượ ỉ ơ ả ộ ố
nh t:ấ
–  Tính đúng đ n,ắ
– Tính khoa h c,ọ
– Tính d  h c và d  s a đ i, c i ti n,ễ ọ ễ ử ổ ả ế
– Tính d  s  d ng,ễ ử ụ
– Tính ph  d ng,ổ ụ
– Tính đ c l p v i thi t b .ộ ậ ớ ế ị


