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Nội dung

Hàm

Khái ni m và cú phápệ1

T m v cầ ự2

Tham s  và l i g i hàmố ờ ọ3

Đ  quyệ4
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Đặt vấn đề

Vi t ch ng trình tính S = a! + b! + c! v i a, b, c ế ươ ớ
là 3 s  nguyên d ng nh p t  bàn phím.ố ươ ậ ừ

Hàm

Ch ng trìnhươ
chính

Ch ng trìnhươ
chính

Nh pậ
a, b, c > 0

Nh pậ
a, b, c > 0

Tính
S = a! + b! + c!

Tính
S = a! + b! + c!

Xu tấ
k t qu  Sế ả

Xu tấ
k t qu  Sế ả

Nh pậ
a > 0
Nh pậ
a > 0

Nh pậ
b > 0
Nh pậ
b > 0

Nh pậ
c > 0
Nh pậ
c > 0

Tính
s1=a!
Tính
s1=a!

Tính
s2=b!
Tính
s2=b!

Tính
s3=c!
Tính
s3=c!
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Đặt vấn đề

3 đo n l nh nh p a, b, c > 0ạ ệ ậ

Hàm

do {
printf(“Nhap mot so nguyen duong: ”);
scanf(“%d”, &a);

} while (a <= 0);

do {
printf(“Nhap mot so nguyen duong: ”);
scanf(“%d”, &b);

} while (b <= 0);

do {
printf(“Nhap mot so nguyen duong: ”);
scanf(“%d”, &c);

} while (c <= 0);
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Đặt vấn đề

3 đo n l nh tính s1 = a!, s2 = b!, s3 = c!ạ ệ

Hàm

{ Tính s1 = a! = 1 * 2 * … * a }
s1 = 1;
for (i = 2; i <= a ; i++)

s1 = s1 * i;

{ Tính s2 = b! = 1 * 2 * … * b }
s2 = 1;
for (i = 2; i <= b ; i++)

s2 = s2 * i;

{ Tính s3 = c! = 1 * 2 * … * c }
s3 = 1;
for (i = 2; i <= c ; i++)

s3 = s3 * i;



 

VCVC
&&

BBBB

66

Đặt vấn đề

Gi i pháp => ả Vi t 1 l n và s  d ng nhi u l nế ầ ử ụ ề ầ
 Đo n l nh nh p t ng quát, v i n = a, b, cạ ệ ậ ổ ớ

 Đo n l nh tính giai th a t ng quát, n = a, b, cạ ệ ừ ổ

Hàm

do {
printf(“Nhap mot so nguyen duong: ”);
scanf(“%d”, &n);

} while (n <= 0);

{ Tính s = n! = 1 * 2 * … * n }
s = 1;
for (i = 2; i <= n ; i++)

s = s * i;
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Hàm

Khái ni mệ
 M t ộ đo n chạ ương trình có tên, đầu vào và đầu 

ra.
 Có ch c nứ ăng gi i quy t m t s  v n ả ế ộ ố ấ đề 

chuyên bi t cho chệ ương trình chính.
 Được g i nhi u l n v i các tham s  khác ọ ề ầ ớ ố

nhau.
 Được s  d ng khi có nhu c u:ử ụ ầ

• Tái s  d ng.ử ụ
• S a l i và c i ti n.ử ỗ ả ế

Hàm
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Hàm

Cú pháp

 Trong đó
• <ki u tr  v > : ki u b t kỳ c a C (ể ả ề ể ấ ủ char, int, long, 

float,…). N u không tr  v  thì là ế ả ề void.
• <tên hàm>: theo quy t c ắ đặt tên định danh.
• <danh sách tham s > : ố tham s  hình th c ố ứ đầu vào 

gi ng khai báo bi n, cách nhau b ng d u ố ế ằ ấ ,
• <giá tr > : tr  v  cho hàm qua l nh ị ả ề ệ return.

Hàm

<ki u tr  v > <tên hàm>ể ả ề ([<danh sách tham s >]ố )
{

<các câu l nh>ệ
[return <giá tr >;]ị

}
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Các bước viết hàm

C n xác ầ định các thông tin sau đây:
 Tên hàm.
 Hàm s  th c hi n công vi c gì.ẽ ự ệ ệ
 Các đ u vào (n u có).ầ ế
 Đ u ra (n u có).ầ ế

Hàm

Tên hàmTên hàm
Đ u vào 1ầ

Đ u vào 2ầ

Đ u vào nầ

Đ u ra (n u có)ầ ế

Các công vi cệ
s  th c hi nẽ ự ệ
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Hàm

Ví d  1ụ
 Tên hàm: XuatTong
 Công vi c: ệ tính và xu t t ng 2 s  nguyênấ ổ ố
 Đ u vào: ầ hai s  nguyên x và yố
 Đ u ra: ầ không có

Hàm

void XuatTong(int x, int y)
{

int s;
s = x + y;
printf(“%d cong %d bang %d”, x, y, s);

}


